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Trida

Trida je zakladni jednotka aplikace v Javeé.

public class HlavniProgram {

=  Bézné tridy musi byt uloZzené v souboru, ktery se jmenuje stejné, jako tfida (vCetné velikosti pismen) +
pripona ".java .
= Napf. tfida "HlavniProgram™ bude v souboru "HlavniProgram.java .

= Adresare odpovidaji "package” v zahlavi tfidy. Jendotlivé adresare jsou v package oddélené teckou .

= Nazvy tfid se piSou CamelCase (pocatecni pismena slov jsou velka) s velkym pismenem na zacatku.



Spousteci metoda aplikace

public static void main(String[] args) {
System.out.println("Ahoj svéte!");
}

= VZzdy verejna statickda metoda pojmenovana main’
= Nemusi mit Zadny argument
= Nebo mda jeden argument typu pole retézc "String[]1"
=V aplikaci jich mdze byt vic, spousti se konkrétni tfida

=V Intelli] staci napsat psvm™ a stisknout Tab



Zakladni stavebni
bloky

= \yrazy (expressions)

= Prikazy (statements)

= Bloky (blocks)




Vyrazy (expressions)

Vysledkem vyrazu je vzdy néjaka hodnota.

= Hodnotu je mozné ulozit do proménné.
= Hodnotu je mozné predat jako parametr do metodly.

= Hodnotu je mozné hned zapomenout (kdyZ neni potfeba a nékdo nam ji vnutil).
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Prikazy (statements)

Prikaz je néco, co samo o sobé néco udéla. Napfiklad:

= Ulozi hodnotu do proménné.
= Zavola metodu.

= Vyhodnoti podminku.

var text = "Néjaky text";

var cislo = 42;

var nahodneCislo = Math.random();
System.out.println("Ahoj svéte");

if (cislo < 100>) {
System.out.println("Cislo je men3i neZz sto.");

}

Prikaz (kromé bloku) se ukoncuje stfednikem ~; °.

Q@ V Intelli] Idea sta¢i napsat “sout " a stisknout Tab , Idea sama vypi3e cely pfikaz
‘System.out.println(); .



Bloky (blocks)

Pouzivaji se tam, kam by normalné patfil jeden prikaz, ale my tam potfebujeme uvést vice prikazu.

if (vek > 12 & vek < 18) {
System.out.println("Uz nejsi malé dité.");
System.out.println("Ale jesté nejsi dospély.");
}



Bloky (blocks)

Patri ke sluSnému vychovani psat bloky i tam, kde pouZijeme jen jeden pfikaz.

& Takhle ano X Takhle ne

int vek = 23; int vek = 23;
if (vek = 18) { if (vek = 18)

System.out.println("Uz jsi dospély."); System.out.println("Uz jsi dospély.");
}

int vek = 23;
if (vek > 18) System.out.println("Uz jsi dospély.");

] Pak se totiz snadno stane chyba

if (vek = 18)
System.out.println("Uz jsi dospély.");
System.out.println("Takze mGzeS k volbam.");



Podminka

if (cislo < 100>) {

}

System.out.println("Cislo je men3i neZ sto.");

if (cislo < 100>) {

}

}

System.out.println("Cislo je men3i neZ sto.");
else {
System.out.println("Cislo je 100 nebo vice.");

if (cislo < 100>) {
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} else if (cislo < 1000>) {
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Cyklus "while"
.Dokud je splnéna podminka, opakuj cyklus.”

var random = new Random();

var cislo = random.nextInt(6) + 1;

while (cislo = 6>) {
System.out.println("Padlo ¢islo " + cislo + ". Hod jeSté jednou.");
cislo = random.nextInt(6) + 1;

}
System.out.println("Hodil jsi 6, nasad figurku a hraj.");

I Pozor na nekonecny cyklus!

Q) Znak # se zapisuje jako !~ nasledovany "= - nékteré programy tuto kombinaci znakd zobrazi jako
N



Cyklus “for"
,Opakuj cyklus n-krat.”
int i = 0;

while (i < 10) {
System.out.println("Opis 10x za trest.");

for (var i = 0; 1 < 10; i++

Syste ut.println is 10x "za tr -
}

Nastav vychozi hodnotu.  Opakuj, dokud je splnéna podminka.  Proved na konci kazdé obratky cyklu.

i++;

"i+ znamena vem hodnotu z "i°, pricti k ni jednicku a vysledek uloZ zpét do i .

@ V Intelli] Idea sta¢i napsat “fori" a stisknout Tab, Idea vytvorfi kostru cyklu. Pomoci tab pak prochazite
jednotliva mista, ktera je potrfeba doplnit.

() Programatoti ¢asto pocitaji od "0 . Kdyz zatnete pocitat od "0° a v podmince pouZijete "<” misto ~ <
(psano jako "< a "="), bude v podmince to Cislo (tady "10 "), kolikrat se ma cyklus opakovat.



