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Proménné

Proménna je pojmenované misto v paméti, ve kterém je uloZeny né&jaky Udaj nebo soubor udaja.

String jmeno;
int vek;
LocalDate datum;

~

Hodnota se nastavuje pomoci "=".

jmeno = "Eva";
vek = 23;
datum = LocalDate.now();

Spolu s vytvorenim proménné se mUZe rovnou nastavit i hodnota. Nasledujici dva zapisy jsou ekvivalentni:

String jmeno;
jmeno = "Eva";

String jmeno = "Eva";



Proménné - klicové slovo "var

Pokud do proménné rovnou pfifazujeme hodnotu, miZzeme misto typu pouZit klicové slovo “var .
Nasledujici dva zapisy jsou ekvivalentni:
String jmeno = "Eva";

var jmeno = "Eva";



Platnost promennych (scope)

Promeénna plati v ramci bloku, kde je deklarovana.

= Pokud je deklarovana na urovni celé tridy, existuje v ramci celé tfidy - clenska proménna, field.

= Pokud je deklarovana v metodé, plati od mista deklarace do konce metody, s ukoncenim metody

zanikne - (bézna) promeénna.



Parametry metod

Parametr metody je specialni proménna, jejiz hodnota se predava pfi volani metody.

uzivatel.nastavDatumNarozeni(datum);



Objekt

Objekt - data (Udaje, hodnoty) spolu s akcemi (Cinnostmi), které se s daty daji provadét.

= Clenska proménna (field) - data, Udaje, hodnoty

= metoda (method) - akce, Cinnost, vykonny kéd

public String getCeleJmeno() {
return jmeno + " " + prijmeni;

}

public int getVek() {
Period period = datumNarozeni.until(LocalDate.now());
return period.getYears();

}



Trida
Trida - objekty, které maji stejné akce.

= Definuje se klicovym slovem “class .

= Jednotlivé objekty, vznikajici z dané tridy, se nazyvaji instance tridy.

RGzné objekty stejného typu se lisi Udaji, metody maji stejné.

jenicek.getCeleJmeno();
marenka.getCeleJmeno();



Konstruktor

Konstruktor je specialni metoda, ktera slouzi pro vytvoreni objektu.

= Jmenuje se stejné, jako nazev tridy.
= Nema zadny navratovy typ

= Konstruktor se vola s klicovym slovem "new".

var jenicek = new Osoba("Jan", "Myslivec");
var marenka = new Osoba("Marie", "Myslivcova");



Datové typy

= primitivni typy - pouze hodnota (Cislo, znak, logicka hodnota ano/ne)
= objektové typy - vSe ostatni (v€etné "String u)
= specidlni hodnota objektovych typU: null®

= znamena ,prazdno, nic, nezadana nebo neznama hodnota”

= jetonécojinéhonez 0 nebo """



Primitivni typ
byte
short

int

long
float
double
char

boolean

Trida

Byte

Short

Integer

Long

Float

Double

Character

Boolean

Popis

celé ¢islo

celé Cislo

celé cislo

celé cCislo
desetinné Cislo
desetinné Cislo
jeden znak

logicka hodnota

Rozsah

-128 az 127

-32768 a2 32767

cca +2,1 miliardy (-2*" a7z 2°" - 1)
cca £9 triliond (-2%2 az 2%3 - 1)
-0 a7 + o (nepresné ! )

- a7 + o« (nepresné ! )

65 536 variant

true, false

Zapis

zapisuje se jako int
zapisuje se jako int
123,-123

1231, 123L, -123L
15f, 15.0f, -15.23f
15d, 15.0d, -15.23d
X', nelze "

true, false
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