Samostatna prace - zadani

Kocka, mys a syr

1. Naprogramujte mys tak, aby obesla dokola okno (obdelnik).

SI=IET

—

2. Naprogramujte kocku tak, aby obesla digitalni lezatou osmicku od kraje okna ke kraji.
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Pfedchozi pokusy v programu si zakomentuijte.

3. Umistéte syr na ndhodnou pozici na obrazovce.



4. Vvtvorte bludisté ze stroma.
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5. Naprogramujte mys tak, aby se ovladala pomoci Sipek na klavesnici.

6. Vytvorte 5 syrli na nahodnych pozicich, poloZte je do bludisté z minula a nechejte mys
ovladat klavesnici. Uvidite, Ze az mys sesbira vSechny syry, hra ohlasi vitézstvi.

7. Do programu pridejte kocku. Nechejte mys ovladat Sipkami na klavesnici, zatimco kocku
pomoci W, A, S, D.

8. (Bonus) Pouzijte hru z minula a vytvor kocce Brain tak, aby se pohybovala nahodné, misto
klaves W, A, S, D. Zeptejte se lektora, jak mtiZes nejsnadnéj naprogramovat vlastni Brain.

Vytvorte si kopii projektu, abyste nepfisli o minuly program.

9. (Bonus) Pokud budete mit i toto, mtiZete zkusit popustit uzdu fantazie a naprogramovat
vlastni hru :-)



