Priklady na praci s proménnymi

1. Nactéte od uzivatele jméno a rodné mésto a vypiste na obrazovku pozdrav ve tvaru:
Ahoj, jmeno zdravi mesto

Detailni popis:

Nadefinujte dvé proménné jmeno a mesto. Pak uZivatele vyzvéte pomoci
System.out.print();, aby zadal jméno a nac¢téte hodnotu pomoci
console.nextLine() ;. Stejnym zplsobem vyfeste i nacitani mésta. Nakonec obsah
proménnych vypiste na obrazovku v pozdravu.

Poznamka:

console musi byt také lokalni proménna definovana a nastavena na zacatku programu
takto:

Scanner console = new Scanner(System.in);

Napfiklad:

Zadejte jmeno: Adalberta
Zadejte mesto: Horni Cerekev
Ahoj, Adalberta zdravi Horni Cerekev

2. Vytvorite dvé Ciselné proménné pocetHus a pocetKraliku. Nactéte jejich hodnoty od
uzivatele (nezapomeiite uzivatele vyzvat, podobné jako v minulém pfikladé). Potom
nadefinujte dalSi proménné pocetZvirat a pocetNohou, do kterych vypocitejte spravné
hodnoty podle poctu hus a kralikti. Vysledek vypiste na obrazovku.

Napfiklad:

Zadejte pocet hus: 4
Zadejte pocet kraliku: 3
Na farme je 7 zvirat a maji 20 nohou ;-)

3. Vytvoite proménnou celkovaCena a nactéte do ni od uzivatele Cislo i s desetinnym
rozvojem ( console.nextDouble() ). Dale vytvorte druhou proménnou cenakZaplaceni

(opét typu double) a zaokrouhlete do ni pGvodni desetinné ¢islo (Math.round() ). Obé
hodnoty vypiste na obrazovku.

Napfiklad:

Zadejte celkovou cenu nakupu: 11.65
Celkova cena: 11.65
Castka k zaplaceni: 12.0

4. \Vytvorite program, ktery nacte od uzivatele rok narozeni a vypise, kolik bude mit uzivatel
v tomto kalendainim roce let. Vypocet provadéjte pouze na zakladé roku, den a mésic
zanedbejte.



5. Vygenerujte nahodnou pravdépodobnost v procentech (0 aZ 100 %) a vypiste ji na
obrazovku.

Detailni postup: Vytvoite proménnou uspesnost, do které vloZite Cislo z generatoru
nahodnych ¢isel ( Math.random() ) a upravte ho tak, aby hodnota byla od 0 do 100
(pozor, jen celé Cislo). Hodnotu této proménné vypiste.

Napfiklad:

Pravdepodobnost uspechu je 65 %.

6. Vytvoite program, ktery nacte od uZivatele délky stran obdélnika a vypocita jeho obvod a
obsah.

7. (Bonus) Vytvorite program, ktery nacte 2 ¢isla od uzZivatele z klavesnice, Cisla seCte, odecte,
vynasobi a vydéli. Vysledky prehledné vypiSe na obrazovku.

Priklad:

Zadejte prvni cislo: 10
Zadejte druhe cislo: 20
Pocitam: 10 + 20 = 30
Pocitam: 10 - 20 = -10
Pocitam: 10 * 20 = 200
Pocitam: 10 / 20 = 0.5

8. (Bonus) Napiste jednoduchy program na pievod jednotek. UZivatel zada délku v metrech a
program vypise stejnou délku v cm, km, milich, yardech a palcich. Jak se prevadi, si najdéte
na internetu (Wikipedia?).

Priklad:

Zadejte vzdalenost v metrech: 160
V rlznych jednotkach:

1000 cm

0.01 km

0.008 mi

10.93 yards

393.7 inch



