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Jak se naucit programovat za den
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Programovaci jazyky

e
@
<
. O ABAP QO m
TF# 'c Visual Basic o 5= Logo L?
Erlang c4#D & ML CTransacb sQLs D Prolog @ ColdFusion

“-D.

Clarion

1 Forth

%czechitas



Funkce, volani funkce

Funkce je strojek: néco prijme a néco jiného na zakladeé toho vrati
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Funkce, volani funkce
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Priklady existujicich funkci

' I
I Math.cos(99); :
I Math.sin(3.141592); ]
:Math.random(); ]
b e e m e mm e — e ——— e ————— ]
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Promeénna
promenna
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typ jmeéno
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Typy promennych

« Typy proménnych:
« int ... celé cislo
« double. ....... Cislo i s desetinnymi misty

* String....... text
* boolean..... hodnota true nebo false
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Samostatna prace

Pojdme si zkusit prvni programovaci kracky!

Otevrete si soubor Priklady na promenne-Java.pdf

Pustte se do prikladl 1 az 5

Pfiklady 6 (BONUS) az 8 (BONUS) udélejte,

pokud budete rychlejsi nez ostatni nebo v klidu doma ;-)
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Cyklus while

‘while (podminka) { |
prikaz(); i
prikaz(); i

prikaz();

Podminka

Nesplnéno (fg

Splnéno (true)

Prikaz
Prikaz
Prikaz
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Cyklus while (priklad)

while (alkohol < 0.9) {
dejSiSklenkuVina();
alkohol = alkohol + Math.random();

)
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Cyklus for

1
| for (var i=@; i<POCET OPAKOVANT; i++) { I
: prikaz(); :

: pr‘%kaz(); : i < POGET Splnéno (true)
[ prikaz(); A, OPAKOVANI

| |

| |

Prikaz
Prikaz
Nesplnéno (fglse) Prikaz
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Cyklus for (priklad)

// Vypij 10 piv
for (var i=0; i<10; i++) {
dejSiPivo();
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Podminény prikaz if

if (podminka) {

0 5 Splnéno (true
pr‘1kaz ( ) ) Podminka (ue)
prikaz(); Prikaz

i prikaz(); i

Nesplnéno (false)
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Podmineny prikaz if (priklad)

ivar cislo = Math.random();
1if (cislo > 0.5) {
System.out.println("Dneska vstanu z postele :-) ");
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Podminény prikaz if-else

1f (podminka) {
prikaz();
prikaz();

} else {
jinakPrikaz();

Splnéno
(true)

Nesplnéno
(false)

Podminka

Prikaz
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Podminéeny prikaz if-else (priklad)

'var cislo = Math.random() * 6 + 1;
1if (cislo == 6) {
System.out.println("Padla sestka, jupiii");
} else {
System.out.println("Nepadla 6, smula");
}
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Samostatna prace

*  Www.code.org
-> Studenti
-> Klasickeé bludiste — Angry Birds

» Kazdy level naklikejte na webu

« Potom otevrete projekt 40-Angry Maze-Lab

« Kazdy level znovu naprogramujte, tentokrat do projektu v
programatorském editoru
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http://www.code.org/

Oblasti programovani

* Program uz je dneska skoro v kazdem spotrebici

» Oblasti programovani otevrené béznym programatordm
« loT (mala zafizeni se senzory, Arduino, Raspberry Pi)
*  Mobil, tablet
« Pocitac (notebook, desktop)
«  Webovy prohlize¢ (HTML + CSS + JavaScript)
«  Webovy server (pocitac v data centru, cloud)
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* Analityk

* Designer UX (Uzivatelského rozhrani)

* Programator / vyvojar

* Tester

* Projektovy manager / Produktovy manager
* Scrum master

* Spravce serverul a aplikaci

* Zakaznicka podpora
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