Priklady pro herni engine Kocka-mys-syr

1. Vytvoite objekt kocky (fikejme ji tfeba sylvestr). Naprogramujte sylvestra tak, aby
obesel leZzatou osmicku kolem herni plochy.
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2. Vytvorte bludisté ze stromu. PouzZivejte co nejvice cyklus for, abyste si usnadnili praci.

MuzZe to vypadat tieba takhle:
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3. Vytvoite 3 syry na ndhodnych pozicich. Pokud budete mit na herni plose mys (naptiklad
ovladanou z klavesnice). Uvidite, Ze az mys sesbira vSechny syry, hra ohlasi vitézstvi.



Pfidejte na herni plochu 4 ndhodné umisténé jitrnice. MyS nyni musi sesbirat jak syry, tak
jitrnice.

Do programu pridejte jesté dalsi kocku. Rikejme ji tfeba Scratchy. Nechejte tuto kocku
ovladat pomoci klaves W, A, S, D.

(Bonus) Rozsitte hru jesté o jednu koc¢ku. Rikejme ji tfeba Garfield. Vytvorte koéce Brain
tak, aby se pohybovala pofad rovné, dokud nenarazi. Po ndrazu se oto¢i na nahodnou
stranu (doleva nebo doprava) a opét bude pokracovat rovné, dokud nenarazi.

Vytvofite si kopii projektu, abyste nep¥isli o minuly program.

(Bonus) Pokud budete mit i toto, miZete zkusit popustit uzdu fantazie a naprogramovat
vlastni hru :-)



