Priklady na podminky a cykly

Vytvoite proménnou pravdepodobnostUspechu, do které vilozZite vysledek z generatoru
nahodnych cisel. Vypiste hodnotu této proménné. Pokud jeji hodnota bude vétsi nez 0.5,
vypiste text "Cislo je vetsi nez 0.5". Vyjdéte z tohoto prikladu:
var pocetBodu = 13;
if (pocetBodu > 10) {
System.out.println("Cislo " + pocetBodu
+ " je vetsi nez 10. Kvalifikujete se do zavodu.");

}

Reknéme, Ze uzivatel ma ldhev alkoholu. Vytvorte program, ktery ho varuje pred
nebezpecnymi ucinky.

Vytvoite proménnou procentoAlkoholu, do které nactete Cislo 0 aZ 100 od uZivatele z
klavesnice. Pokud je hodnota této proménné vétsi nez 15, vypiSte "To bude zabijak".
Pokud je hodnota této proménné mensi nez 4, vypiste "To snad ani neni pivo".lJinak
(tedy €islo je mezi 4 aZ 15 véetné) vypiSte "Pijte s rozumem".

. Vytvof program, ktery vypise cisla od 10 do 1. Vyjdi z tohoto pfikladu:
var pocetPrstu = 0;
while (pocetPrstu < 5) {
System.out.println(pocetPrstu);
pocetPrstu = pocetPrstu + 1;

}

. Vytvor program, ktery pomoci cyklu while vypise:
1. kralik
2. kralik
3. kralik
4. kralik

(Bonus) Vytvor jednoduchy program, ktery bude virtudlné hazet kostkou dokud mu
nepadne 6. Kazdy hod vypise na obrazovku.



